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rMole ein Mandala aus.

oder Verwandten.
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Erfinde einen Tonz.J

rBoue eine Hc")hle]

Ee|efon|ere mit Freunden

GesTolTe eine Collage

Lose ein Ratsel
oder Sudoku.
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Lerne ein paar Worte
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Uoe Yoga.

Schatze den Inhalt einer Packung
und zéhle nach (zB. Nudeln).

>t Raume dein Zimmer
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Farbe oder
bemale Eier.

Schreibe eine eigene Geschichte

oder ein Gedicht auf.
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[Spiele FederboH]

M Roller] Gehe mit deinen

Male mit

Eltern spazieren.

STroBenmolkreiden. lgp]e|e FuBball
& .

e|chne Blumen genau ab.

Spiele Boccia]

Sei ganz still und lousche den 77"

Gerdauschen um dich herum.

%3 Beobachte die Wolken. [ Mache ein &

rFohre Inliner.]

Wettrennen.

Spiele Gummitwist, Kastchenhdpfen
oder andere Hupfspiele.
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Schriften (Lizenzen zur kommerziellen Nutzung erworben):

KG Second Chances (Kimberly Geswein, https://www.dafont.com/kg-second-
chances.font)

DJB Number 2 Pencil (Darcy Baldwin, https://www.dafont.com/djb-number-2-
pencil.font)

Janda Romantic (Kimberly Geswein, https://www.dafont.com/janda-
romantic.font)

Grafiken (Lizenzen zur kommerziellen Nutzung erworben bei teacherspayteachers:

7 Educlips (https://edu-clips.com/)
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Der Erwerb des Materials berechtigt zur Nutzung im eigenen Unterricht.

Eine kommerzielle Nutzung ist untersagt.

Eine Weitergabe des Materials an die Kinder der Klasse und deren Eltern in digitaler Form
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